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Bene�z-Stream

Im Rahmen des Pride-Months gab es dieses Jahr auch über den ganzen Monat Bene�z-Stream 
bei denen Spenden gesammelt wurden für den Verein Avalon e.V. Die Spenden kamen dabei 
einer Selbsthilfegruppe für von sexualisierter Gewalt Betro�enen-Flinta*-Personen.

Insgesamt konnten 137,77� gesammelt werden. 

JULI
Pride Month

Auch in 2025 konnten wir wieder Teil des Bayreuther Pride-Month-Programms sein. In den 
2 Wochen vor dem CSD in Bayreuth gab es unter anderem das O�ene Vereinsheim: Queer 
Edition. Dabei soll das Vereinsheim ein Safe Space sein, um sich unter queeren Gamer*innen 
auszutauschen und gemeinsam zocken zu können. 

Sternplatz-Cup

In Zusammenarbeit mit ZamBam Sports fand am Ende des 
Monats ein Fifa-Turnier statt. 

Das Start-Up konnte in diesem Monat die Ausstellungs�äche des 
Neuseums am Sternplatz als Laden�äche nutzen um sich vorzu-
stellen. Passend zum nachhaltig hergestellten Fußballequip-
ments, entstand die Idee eines gemeinsamen Fifa-Turniers.  

Insgesamt gingen 8 Teilnehmer*innen an den Start und lieferten 
sich spannende Matches. 
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AUGUST
Gamescom 2025

Im August waren wir mit einer noch größeren Gruppe 
als im Vorjahr auf der weltweit größten Spielemesse 
in Köln. 

Dort konnten wir den Verein im Trikot repräsentieren, 
Kontakte knüpfen, kommende Spiele testen, unsere 
Gemeinscha�t als Verein stärken und natürlich auch 
wieder cosplayen! Der Gamescom Besuch wird dabei 
zu einer Tradition, die wir im nächsten Jahr mit Freude 
weiterführen werden!

UBT Ledgelords beim Mega Mew in München

Nachdem sie bereits im Juni in Nürnberg antraten, sind die UBT 
LedgeLords nun tiefer in den Süden gereist um in München 
am Mega MEW 4 teilzunehmen, dem 4. großen Turnier des 
E-Sport Munich. 

Discord Überarbeitung

Damit der Vereins-Discord-Server übersichtlicher und gemüt-
licher werden konnte, wurde diesem im AUgust 2025 ein 
kleiner Face-Li�t verpasst. 

Einige ungenutzte Kanäle wurden entfernt oder mit anderen 
zusammengelegt und durch mehr Rollen, gibt es nun eine 

individuelle Nutzer*innenerfahrung. Außerdem wurde ein neue Bot eingeführt, der darauf 
hinweist, wenn es Videospiele kostenlos zu erwerben gibt. 

PC Upgrades / E-Sport Lab

Fürs Vereinsheim gab es in Kooperation mit dem Game Innovation Lab eine Ausstattung mit 
neuen PCs. Insgesamt gibt es nun fünf Rechner-Setups mit aktueller Hardware u.a.:

Ryzen 5 9600X Prozessoren, 32GB RAM und RTX4060 Gra�kkarten. 

Top ausgestattet für alle modernen E-Sport Titel. Die PCs stehen für alle Besucher*innen des 
Vereinsheims zur verantwortungsbewussten Nutzug zur Verfügung.

Dartsscheibe für das Vereinsheim

Bei uns wird nicht nur E-Sport betrieben, sondern seit neuestem auch Wurfsport! 

Neben Teamkoordination, spannenden Wettkämpfen und hitzigen Debatten ist auch der 
körperliche Ausgleich wichtig, aus diesem Grund haben wir seit neuestem eine Dartscheibe 
im Vereinsheim. 

Wer wohl das erste Bullseye tri�t�?
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SEPTEMBER
Elternsprechstunde

Anfang September haben wir die Elternsprechstunde eingeführt. Die Elternsprechstunde 
richtet sich an alle interessierten Eltern � egal ob die Kinder bereits aktiv bei uns mitspielt 
oder sich die Eltern erst über eine Mitgliedscha�t informieren möchten. Auf der Webseite kann 
dabei �exibel ein Termin für ein Gespräch vereinbart werden. 

UBTrailer

Um den Verein nach Außen authentisch repräsentieren zu 
können, begann im September die Arbeit an einem Vereins-
trailer. Dabei wurde in und um das Vereinsheim gedreht, um 
das Vereinsleben und unsere Aktivitäten bestmöglich einzu-
fangen.

Der Trailer be�ndet sich aktuell in den letzten Zügen und wird 
bald verö�entlicht!

E-Sport wird gemeinnützig!

Der September brachte spannende News mit sich: Der E-Sport 
wurde gemeinnützig anerkannt!

Ab dem 01. Januar 2026 können E-Sport Vereinen nun E-Sport als gemeinnützigen Zweck eines 
angegeben. Dabei wird der E-Sport steuerrechtlich dem Sport gleichgesetzt. Durch die Spor-
�ktion ("Schach & E-Sport sind Sport") können auch Sportvereine E-Sport in Zukun�t beden-
kenlos anbieten. Uns als Verein ermöglicht diese ˜nderung, dass wir unsere Vereinsarbeit 
noch uneingeschränkter ausüben können. 

Merch

Auch dieses Jahr gab es eine große Sammelbestellung an Vereins-Jerseys, diesmal jedoch mit 
einer absoluten Neuheit an Bord: 

Unsere Vereinsjacken waren erstmals für Mitglieder 
erhältlich!

Ihr wollt euch auch eine Jacke sichern?

Dann haltet gerne die Augen auf Discord o�en und seid bei 
der nächsten Sammelbestellung mit dabei!
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OKTOBER
Mensaabend

Wie jedes Jahr sind wir auch zu Beginn des Wintersemesters 2025/26 beim Mensaabend der 
Universität Bayreuth präsent  gewesen. An unserem Stand konnten sich neue wie alteingeses-
sene Studis beim Smash Bros. spielen behaupten, am Infotisch alles über uns erfahren oder 
sich mit unseren Mitgliedern über das Neueste in der Gaming-Branche austauschen.

Jugendfestival Beats&Streets

Im Oktober fand im Zentrum zudem eine ganz besondere  
Veranstaltung, das Jugendfestival BEATS&STREESTS, das erste 
Mal statt. Veranstaltet wurde das Ganze vom Stadtjugendring 
Bayreuth. 

Wir wurden dabei eingeladen, das Programm durch ein 
Gamingangebot zu erweitern. An 2 Stationen konnten bei uns 
verschiedene Spiele getestet werden. 
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NOVEMBER
Tag der o�enen Türe

Im November ö�neten wir erstmals die Türen 
unseres Vereinsheims für einen Tag der 
o�enen Tür. Zahlreiche Besucherinnen und 
Besucher nutzten die Gelegenheit, unsere 
Gaming-Stationen auszuprobieren und span-
nenden Vorträgen zur Jugendarbeit sowie zur 
Bedeutung des E-Sports in Erziehung und 
Entwicklung zu folgen. Dabei wurden insbe-
sondere die Chancen beleuchtet, die E-Sport 
für Kinder und Jugendliche bieten kann. 
 

Ein besonderes Highlight war der Besuch von 
Bayreuths zweitem Bürgermeister und Ehren-
mitglied des E-Sport UBT, Andreas Zippel, der 
unseren Beitrag zum Gemeinwesen der Stadt 
Bayreuth würdigte.

Neben gemeinsamen Runden in Let�s Dance, 
Mario Kart und League of Legends standen 
auch das Miteinander, der Austausch und das 
Knüpfen neuer Kontakte im Mittelpunkt. Bei 
gutem Essen und angenehmer Atmosphäre 
wurde der Tag zu einem rundum gelungenen 
Erlebnis.

Watchparty: League of Legends Worlds

In den frühen Morgenstunden wurde das Worlds-Finale von League of Legends im Rahmen 
einer gemeinsamen Watchparty verfolgt. Trotz der ungewohnten Uhrzeit versammelte sich 
eine kleine, gemütliche Gruppe, um das Event in besonderer Atmosphäre gemeinsam zu 
erleben. Bei Snacks und Getränken entstand schnell eine ausgelassene Stimmung.

Das Match zwischen T1 und KT mit langer E-Sport Historie bot echte Highlights und durchge-
hend hochklassiges Gameplay auf internationalem Topniveau. Natürlich gingen die "Telekom-
Wars" über die komplette Distanz. Im fün�ten Spiel konnte sich T1 ein weiteres Mal mit 
Topspieler Faker die Krone aufsetzen. 

Zusätzliche Dynamik brachte das sogenannte Fearless-Dra�t-System, das die  
Teamkompositionen und strategischen Entscheidungen sichtbar beein�usste. Dies führte im 
Anschluss an die Spiele zu angeregten und fachlich geprägten Diskussionen innerhalb der 
Gruppe, in denen verschiedene taktische Ansätze, Meta-Entwicklungen sowie spielentschei-
dende Momente re�ektiert wurden. 

Insgesamt stellte die Watchparty nicht nur ein gemeinscha�tliches Erlebnis dar, sondern bot 
auch Raum für Austausch, Analyse und Begeisterung für den E-Sport auf höchstem Niveau.

Launch UBTrubel - ein Minecra�tserver

Mit UBTrubel konnte nicht nur ein neuer Minecra�t Server 
mit unterhaltsamen Modpacks gestartet werden, sondern 
war auch der Startschuss für ein Server-Sponsoring mit 
DatHost. Vielen Dank für die Bereitstellung unseres Mine-
cra�t Servers! 
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Mitgliederversammlung & Weihnachtsfeier

Ganz nach dem Prinzip �Das Beste kommt zum Schluss� gab es zum Abschluss des Jahres 
wieder unsere Mitgliederversammlung. Um das Ganze doppelt spannend zu machen, fand 
sie am 06.12. statt und wurde danach mit der Weihnachtsfeier verbunden. Hier schonmal ein 
kleines Dankeschön an die Kassenprüfer und anwesenden Mitglieder! Im o�ziellen Teil gab es 
ein paar Neuwahlen und fürs nächste Jahr sieht unser Vorstand nun wie folgt aus:

1. Vorsitzender: Leon Janßen

2. Vorsitzende: Anton Rupprecht

Schatzmeister: Nils Braxmeier

Marketing: Fabienne Lindenberger

Design: Sophie Börner

Events: Luisa Meinlschmidt

E-Sport Management: Maximilian Schoberth

Finance & Legal: Christina Birkner

IT: Unbesetzt -> Bei Interesse gerne melden!

Im ino�ziellen Teil gab es auf unserer 
Weihnachtsfeier dann ein entspanntes 
Ausklingen des Jahres mit guter  
Stimmung, netten Gesprächen und der 
eine oder anderen Runde ARAM:Mayhem. 

DEZEMBER
Teilnahme KTV Smash Cup in Nürnberg

Unsere UBT LedgeLords nahmen im Dezember an ihrem 
bisher größten Turnier teil, 130 Teilnehmer bei der 
Wiedergeburt der Nürnberger Smash-Szene: Das Key 
to Victory-Renaissance! Neben tollen Menschen und 
spannenden Duellen war unser Team dort zum ersten 
Mal (fast) vollständig mit 11 Teilnehmern vertreten!
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DANKE!
Abschluss

Liebe Mitglieder,

auch im Jahr 2025 gab es zahlreiche spannende Events und Entwicklungen, die unseren Verein 
geprägt haben. Wir ho�en, dass euch die Angebote und gemeinsamen Erlebnisse gefallen 
haben! Hinter all dem steckt weit mehr, als wir in diesem Bericht darstellen können: von 
der Eventplanung und Sponsorensuche über Gra�kdesign, Meetings, Trainings und Coaching-
Sessions bis hin zu Turnierteilnahmen und politischer Arbeit. 

Ein großes Dankeschön gilt dabei allen Mitgliedern, Teams, Organisator*innen, Spielerinnen, 
Coaches und alle weiteren Unterstützenden, die dieses Jahr mit ihrem Einsatz möglich gemacht 
haben. Ohne euch wäre all das nicht denkbar!

Die Anerkennung der Gemeinnützigkeit bringt für 2026 neue Herausforderungen mit 
sich, ermöglicht es uns aber gleichzeitig, unsere E-Sport-Aktivitäten weiter auszubauen.  
Den Bereich der Volksbildung möchten wir dabei weiterhin beibehalten und auch kün�tig 
Au�klärungsarbeit, Workshops und weitere Bildungsangebote durchführen. Seid gespannt auf 
das, was 2026 noch kommt!

Wir freuen uns darauf, gemeinsam mit euch weiter zu wachsen und unser Angebot stetig zu 
verbessern. Deshalb sind wir jederzeit o�en für euer Feedback, eure Ideen und konstruktive 
Kritik, denn eure Meinung zählt!

Vielen Dank für eure Unterstützung � auf ein weiteres erfolgreiches Jahr!

Euer Vorstandsteam

#unitedwePLAY #unitedweGROW #unitedweWIN


